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Laboratorium
4 Tworzenie oraz wizualizacja topologii w kontrolerze OpenDaylight

I. Importi konfiguracja maszyn wirtualnych

1. Uruchom program VMware Workstation Pro i zaimportuj maszyne wirtualng
OpenDaylight_Debian_12.

2. Pobierz i zaimportuj maszyne wirtualng z Mininetem w sposéb analogiczny do tego, ktory
stosowate$ na poprzednich zajeciach.

3. Uruchom obie maszyny. Dane logowania do maszyn sg nastepujace:

# Maszyna Mininet #
# Nazwa uzytkownika: mininet

# Hasto: mininet

# Maszyna OpenDaylight Debian_12 #
# Nazwa uzytkownika: piesk

# Hasto: piesk

4. Po zalogowaniu sie w terminalu sprawdz adresy dodanych kart sieciowych na obu
maszynach poleceniem:

ip addr

m 5. Po upewnieniu sie, ze karty poprawnie pobraty adresy IP sprawdZ potgczenie pomiedzy
maszynami poleceniem ping.

6. Jezeli wszystko dziata poprawnie przejdz do czesci II.

II. Uruchomienie kontrolera OpenDaylight

1. Przejdz do maszyny OpenDaylight_Debian_12.

2. Uruchom konsole Karaf za pomocag ponizszego polecenia — proces uruchamiania moze
chwile potrwac.

/opt/opendaylight/bin/karaf
3. W konsoli Karaf sprawdz liste wszystkich dostepnych pakietéw poleceniem:

feature:list



4. ..oraztych juz zainstalowanych pakietéw poleceniem:
feature:list -i
5. Uruchom przegladarke internetowg

6. PrzejdZ pod adres: adres_ip _maszyny:8181/index.html.

7. Zaloguj sie do naktadki graficznej DLUX (OpenDaylight User Experience) wpisujac:

Username: admin

Password: admin

8. PrzejdZ do zaktadki Topology (powinna by¢ pusta, nie ma potrzeby wciskac Reload!).
Pozostaw przegladarke wtgczona.

III. Konfiguracja prostej topologii sieci wykorzystujacej kontroler
OpenDaylight

1. Przejdz do maszyny z Mininet.

2. Uruchom liniowa topologie ztozong z 2 przetgcznikéw OVS (Open vSwitch) i 8 hostow,
korzystajacg z protokotu OpenFlow w wersji 1.3 i zdalnego kontrolera OpenDaylight
(UWAGA: cate ponizsze polecenie wprowad? jako jedng komende):

sudo mn --topo=linear,2,4 --controller=remote,ip=IP_Kontrolera,port=6633
--switch=ovs,protocols=0OpenFlowl3

UWAGA: po przecinkach w komendzie nie wstawiaj znaku spacji!
Jesli otrzymates$ btad ,,Unable to contact remote controller” sprawdz adres IP kontrolera podany w
poleceniu, potgczenie pomiedzy maszynami oraz czy konsola Karaf dziata poprawnie!



3. Wr6¢ do maszyny OpenDaylight Debian_12. Naci$nij przycisk Reload w zaktadce
Topology. Na ekranie powinny pojawic sie 2 potaczone przetgczniki OVS:

Podglad ® Google Chrome ¥ 16 mar 20:33
@ OpenDaylight Dlux x +

< c localhost

Y Topology

% Topology Controls

openflow:

openflow:1

ﬁ 4. Wr6¢ do maszyny zMininet. Wykonaj polecenie

pingall

ﬁs. Wroc do przegladarki, odSwiez wizualizacje topologii w DLUX i sprawdZ, czy hosty sg
widoczne na topologii.

Podglad 9 G e Chrome ¥ 16 mar 20:38 O~
@ Op g X

OpenDaylight Dlux
loc

B s @mccgnilc
E @ Logout (admin)

o wpology

9% Topology Controls

host:52:61{53:c6:al:4h

host:d2:cdf19:87:33:22
host:36:c7:f3:5ac:

t:ae:fd:d2:67:dc:abj

host:9e:c1:37:09:3f:48

host:6a:ad:90:c3:32:8¢
host:ca:13:5c:62:b7:ch

host:42:f2:43:c7:e0:4c

6. W maszynie Mininet wydaj polecenie exit, a nastepnie sudo mn -c.



7. Modyfikujac polecenie z ppkt 3.2:

a) Stwoérz hierarchiczng topologie drzewa (tree) o dowolnej liczbie gatezi i lisci.
(UWAGA: zalecane sg wartosci <5 poniewaz liczba hostéw i potgczei gwattownie
ro$nie, co moze spowodowac brak pamieci RAM na maszynie).

b) Wykorzystaj przetagcznik --mac, aby wykorzystal proste adresy MAC dla hostéw w
sieci.

c) W zaleznoSci od Twojego numeru indeksu skonfiguruj adresacje przetgcznikiem
--ipbase w nastepujacy sposdb:

Numer nieparzysty: 172.16.0.0/16
Numer parzysty: 172.17.0.0/16

Pamietaj, ze hosty pojawig sie na schemacie dopiero po wydaniu polecenia pingall.

m 8. Przybliz (myszka) wizualizacje topologii i sprawdz jakie sa teraz adresy MAC hostéw oraz
adresacje w sieci. Umies¢ zrzut ekranu w sprawozdaniu oraz wynik polecenia dump na
maszynie mininet.

9. Uruchom serwer http na jednym z hostéw poleceniem:
ID hostal python3 -m http.server 80 &
m 10. Wykonaj request http z innego hosta na serwer:
ID_hosta2 wget -0 - ID_hostal

11. Usuh utworzong topologie.



IV. Tworzenie wtasnej topologii i kontrola przeptywu (flow control)

1. Utwdrz nowy plik z rozszerzeniem . py (np. moja_topologia.py) na maszynie Mininet.

2. W pliku umie$¢ odpowiednio zmodyfikowany skrypt do tworzenia prostej topologii,
uwzgledniajgc potgczenia zgodnie ze schematem przedstawionym na rysunku.

s2 S3

H1 51
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from mininet.topo import Topo
class Jakas nazwa( Topo ):
def build( self ):
# Dodawanie przelacznikow
switches = ['sl','s2','s3"',"'s4"',"'s5"',"'s6"]
for switch in switches:
switch=self.addSwitch(switch)
# Dodawanie hostow
hosts = ['h1l','h2']
for host in hosts:
host=self.addHost(host)
# Dodawanie polaczen (analogicznie dodaj brakujace polaczenia)
self.addLink( 's1', 's2')

topos = { 'nazwaMojejTopologii': ( lambda: Jakas nazwa() ) }
3. Zapisz utworzony plik.

4. Wydaj polecenie kompilujace i tworzace topologie (UWAGA: cate ponizsze polecenie
wprowad? jako jedng komende):

sudo mn --custom nazwa_pliku.py --topo nazwaMojejTopologii --
controller=remote, ip=ADRES_KONTROLERA, port=6633 --mac --switch=ovs,protocols=0penFlowl3

ﬁ 5. Wydaj polecenie pingall, aby sprawdzit¢ taczno$¢ w sieci, a nastepnie zwizualizuj
topologie w DLUX. UmieS¢ zrzut ekranu w sprawozdaniu.



